6¢ klasés mokiniai kiiré skaitmeninius Kalédinius komiksus

Gruodzio ménesj IT pamokose mokytoja Marina Kolesni¢enko supazindino 6¢ klasés
mokinius su komiksy pasauliu: jy istorija, jvairove, kiirimo principais bei skaitmeninémis
programomis, leidzian¢iomis kiekvienam tapti istorijy ktréju.

Ikvépti artéjanciy Svenciy, mokiniai pasinére ] kiirybinj procesg ir programoje ,,Pixton* kiiré
savo skaitmenines Kalédines istorijas. Jie rinko sceny fonus, kiiré veikéjus, koregavo jy kiino
padétis, veido mimikas, kiir¢ dialogy laukus ir kiirybiskai perteiké pasakojimag vaizdais.

Kiekvienas mokinys turéjo galimybe tapti unikalios Sventinés istorijos autoriumi — atskleisti
savo fantazija, meninius geb&jimus ir informaciniy technologijy Zinias.

Si veikla ne tik lavino mokiniy kiirybiskumg ir skaitmeninius jgiidZius, bet ir sukiiré jaukia,
Sventiska atmosfera, kurioje kiekvienas galéjo patirti kiirybos dziaugsma.
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